	TECNOLOGIA – CLASSE SECONDA

	OBIETTIVI DI

APPRENDIMENTO


	TRAGUARDI RITENUTI SIGNIFICATIVI PER IL CONSEGUIMENTO DEGLI OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO



	
	I  BIMESTRE
	II BIMESTRE
	III BIMESTRE
	IV BIMESTRE

	
	I  U.D.A.
OTTOBRE/NOVEMBRE

	II U.D.A
DICEMBRE/GENNAIO
	III U.D.A.

FEBBRAIO/MARZO
	I V U.D.A.

APRILE/MAGGIO

	Esplorare il mondo fatto dall’uomo
1 Conoscere e classificare oggetti, strumenti e materiali in base alle loro caratteristiche  e alla loro funzione.

2 Usare oggetti, strumenti e materiali coerentemente con le funzioni ed i principi di sicurezza che gli vengono dati.

3 Progettare  e realizzare manufatti d’uso comune.

4 Conoscere e raccontare storie di oggetti e processi inseriti in contesti di storia personale.

5 Utilizzre le principali funzioni della videoscrittura e di semplici programmi di disegno.
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